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ABSTRAK

Pemberdayaan masyarakat berbasis budaya dapat dilakukan melalui strategi teknologi informasi kepada kelompok dalam bentuk
panduan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk : a) mendeskripsikan kondisi masyarakat desa budaya Giripurwo,
Gunungkidul, b) mendeskripsikan kelemahan-kelemahan mashayarakat desa budaya Giripuro Gunungkidul, c) Menyusun desain
model pemberdayaan masyarakat berbasis budaya melalui teknologi informasi, d) menguji kelayakan panduan model
pemberdayaan masyarakat berbasi budaya melalui teknologi informasi, e) menguji keefektifan panduan model pemberdayaan
masyarakat berbasis budaya melalui teknologi informasi.
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model ADDIE (Analisis, Desain, Development, Implementation, dan
Evaluasi). Subyek dalam penelitian ini adalah kelompok seni budaya desa budaya Giripurwo. Metode pengambilan data
menggunakan observasi, wawancara, dokumentasi, dan FGD. Teknik analisis data meliputi pengumpulan data (data collection),
reduksi data (data reduction), penyajian data (data display), dan penarikan kesimpulan atau verifikasi (conclutions). Teknik
keabsahan data menggunakan triangulasi Teknik dan sumber serta perpanjangan pengamatan.
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa : a) masyarakat desa budaya Giripurwo telah memiliki keterampilan dalam seni
budaya tradisional, b) masyarakat desa budaya Giripurwo memili keterampilan rendah dalam pemanfaatan teknologi informasi
sebagai media dalam pengelolaan seni budaya, c) model pemberdayaan masyarakat berbasis budaya dilakukan dengan strategi
pelatihan teknologi informasi kepada kelompok sasaran, d) model pemberdayaan masyarakat berbasis budaya melalui teknologi
informasi layak digunakan untuk strategi pemberdayaan dengan kategori “sangat baik”, e) model pemberdayaan masyarakat
budaya memiliki nilai kefektifan untuk diterapkan dalam skala luas.
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